peon en el caso de 23 cxb5 ¥h6
24 Ad4 L xb5 porque entonces
las blancas atacan por medio de
25 Adf5 (ahora que el vigilante
ya no esta) 25...2f8 26 Axh6!,
sino con idea de activar sus pie-
zas con, por ejemplo, 24...&c5.
Silas blancas, en lugar de tomar
en b5, intentan eliminar un alfil
con 23 Ad5 sucederia 23...%d6
(o bien 23...2xd5 24 cxd5 y 25
2xq7) 24 Axe7+ ¥Wxe7 25 Hel
Deb 26 cxbs Lxbs y ahora pue-
den embestir contra e6 median-
te 27 Ad4 £d3 28 £h3, recu-
perando el pedn.

Por su parte, con 22...¥b6 las
negras pueden evitar despren-
derse del alfil si hay horquilla en
ds, dado que a 23 QA d5 seguiria
23...2xd5 24 cxd5 . 18.

Con el exiguo tiempo para re-
flexionar durante la partida no
vale la pena adentrarse en esta
selva, y mds atin cuando no hay
lances agudos del contrario a la
vista y lo que estaba en juego no
es otra cosa que salvarse o pere-
cer. Por tanto, la jugada del tex-
to es lo mas sencillo y lo mejor.

23 dxc4 ¥b6

Después de 23...%¢c5 24 Ad5
Axd5 25 cxd5 ¥xd5 26 £xg7
¥ h5 los puntos débiles que se
han formado son dificiles de de-
fender.

242d5

Larsen - Geller

Persiguiendo a las negras sin
descanso a lo largo de la diago-
nal a1-h8.

24...2xd5

Frente a 24...¥ra6 lo mas sen-
cillo es ganar un peén mediante
25 ¥ xa6 bxa6 26 Ac7.

25 cxds £ 18

Ahora el cuadro g7 parece se-
guro, pero Larsen encuentra la
manera de hacerse con él un po-
co mas adelante.

26 £d4 ¥b3?

Era claramente mala 26...% a6
porque luego de 27 ¥xa6 bxa6
28 Hc8 las blancas logran una
posicién de ensuefio. Habia que
efectuar 26...%b5 a fin de pro-
teger d7, pero no era suficiente
debido a 27 Qe5 6 y ahora vie-
ne 28 £ f1!, una intermedia que
obliga a las negras a apartar la
dama. Asi, después de 28...% b4
29 Ad7 £e7 30 Hc4! (con idea
de 31 ¥ra4 y 32 Hc8) las blancas
estan mucho mejor.

27 Qe5
Gravitando hacia el rey negro.
Ahora se apunta a g7 mediante

Ad7 y Ax(8.

27...b5?
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2. Fuego en las diagonales

19

Y wy,
S
X7

7,
W oE o5

Aqui las negras parecen haber
resuelto el asunto de la sequri-
dad de sureyy ahora pueden lu-
char por la iniciativa, pero no es
mds que una ilusién. Este movi-
miento socava demasiados pun-
tos importantes para la defensa.
No hay duda de que Geller sabia
que era malo, pero estaba apu-
rado de tiempo y no tendria sen-
tido incurrir en algo pasivo del
tipo 27...f6 28 Ad7 £a3 29 Hc3
£b230Hxb3 £xa1 31 Le3 (si
31 £xa1 He1+) aunque hubie-
ra posibilidades de sobrevivir.

Habia que jugar 27...¥bs, cu-
briendo la casilla critica d7, pe-
rono 27...2f5? debido a 28 g4!,
echando de nuevo al alfil.

28 Ad7

Ahora cae la defensa del pun-
to g7 (se amenaza 29 Axf8 y 30
£xg7), y las negras no pueden
evitar pérdidas materiales.

28...2a3
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Un intento desesperado, pero
practicamente no hay buena de-
fensa.

En el caso de 28...f6 sucede la
sencilla 29 £ xf6 y es suficiente,
o si 28...%a3 29 £xg7!, y tam-
poco serviria 28...% a4 29 Axf8
Wxa1 30 Exa1 2xf8 31 Lc5+!
&®g8 32 £b4,, dado que el peén
pasado combinado con las ame-
nazas en la octava fila sentencia
la partida después de 32...2b7
(o bien 32...2f5 33 Ha8 £d7
34 Ha7 £f5 35 d6) 33 de.

29 2 xg7!

Es probable que Geller espera-
ra 29 Hc3 £b2! 30 Exb3 £xa1
31 £xa1, y ahora 31...He1+ 32
£f1 Hxal+ 33 He3 215! le per-
mitiria sequir con vida.

En lugar de eso, Larsen culmi-
na su ataque por el flanco de rey
con entrega temporal de piezay
acaba de una vez por todas con
las expectativas del rival.

29...2xc1 30 Af6+ L xg7

Ahora Geller sufre dafios irre-
parables en las casillas oscuras.

31 Axe8+ X8 32 ¥h8+

La dama blanca lleva ya trece
jugadas esperando esta oportu-
nidad.

32...%e7



